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A Pro-Reitoria de Pesquisa, Pos-Graduagdo e Inovagado e a Agéncia de Inovacao (AGIR)
da Universidade Federal Fluminense (UFF) tornam publico o presente Edital de
Chamamento e Registro de Experiéncias de Tecnologia Social e convidam docentes,
técnicos-administrativos e/ou alunos a apresentarem, nos termos do Edital, experiéncias
de tecnologia social desenvolvidas no ambito da UFF, visando o mapeamento e
documentacdo das experiéncias de tecnologia social da Universidade Federal
Fluminense.

1. OBJETIVO

O presente Edital tem como objetivo identificar, mapear, documentar e divulgar as
experiéncias de tecnologia social desenvolvidas pela Universidade Federal Fluminense
que subsidiardo a elaborag¢do do Catalogo de Tecnologias Sociais da UFF.

O mapeamento, documentacdo e divulgacdo das informagdes busca dar visibilidade a
experiéncias de tecnologia social (em curso ou ja finalizadas) desenvolvidas pela UFF,
criar memoria a partir das iniciativas registradas, além de permitir que os produtos,
processos, metodologias, servicos e técnicas mapeadas, possam ser objeto de reaplicagdo
e intercambio.

2. SOBRE AS EXPERIENCIAS

Para os objetivos do presente Edital, serdo consideradas experiéncias de tecnologia social
os produtos, processos, metodologias, servigos e/ou técnicas reaplicdveis, construidas e
desenvolvidas por docentes, técnicos-administrativos e/ou alunos da UFF, em interagao
com a comunidade e/ou publico alvo interessado, € que representem solugdes inovadoras
voltadas para a transformacao, desenvolvimento e/ou inclusio social.

As experiéncias podem ser fruto de projetos de pesquisa, extensao e/ou inovag¢ao e devem
responder a demandas de: educagdo, energia, alimentacdo, acesso a justica, geracao de
renda, habitacdo, saude, recursos hidricos, meio ambiente, seguranca, entre outras.

E desejdvel que as experiéncias apresentem — pelo menos — 3 (trés) dos seguintes valores
abaixo mencionados:

1) Valorizacdo do saber local (a experiéncia responde a um problema/demanda da
comunidade/local, considerou o saber da comunidade local e/ou contou com a
participacdo do publico alvo interessado para a sua concepcdo €
desenvolvimento);



2) Reaplicabilidade (possibilidade da experiéncia ser reaplicavel em outros
contextos semelhantes);

3) Sustentabilidade econdmica (capacidade da experiéncia ser sustentavel
economicamente);

4) Sustentabilidade ambiental (a experiéncia considera a sustentabilidade ambiental
nos seus objetivos);

5) Empoderamento (estimula a autonomia e participacao do publico alvo na tomada
de decisoes);

6) Baixo custo (a solu¢do proposta € vidvel com poucos recursos);

7) Inovagdo (a experiéncia propde uma resposta nova a problemas ja conhecidos);

8) Interdisciplinariedade/Intersetorialidade (articula saberes de duas ou mais
disciplinas e/ou campos de conhecimento);

9) Emancipacdo (a experiéncia permite/proporciona a sustentabilidade econdmica
do publico alvo)

10) Cooperagao/parcerias (a experi€éncia proporciona ou se vale de redes
colaborativas e/ou conta com o estabelecimento de parcerias para a sua realizacao)

11) Autogestao (a gestdao da experi€ncia € realizada pelos proprios atores/publico alvo
interessado).

3. FASES DO MAPEAMENTO E CATALOGACAO DAS EXPERIENCIAS

O mapeamento das experiéncias de tecnologia social serd realizado em trés fases, assim
definidas:

Fase I — Recebimento dos formularios e andlise das experiéncias
- Recebimento dos formuldrios
- Andlise das informagdes coletadas

- Validagdo das experiéncias segundo os termos do Edital

Fase II — Levantamento de novas informacdes (documentos, publicacdes, fotos, videos,
etc.)

- Coleta, junto aos responsdveis das experiéncias validadas na Fase I, de informagodes
complementares

Fase III — Redacao e catalogacao

- Registro das informagcoes das experiéncias mapeadas, catalogacdo e divulgacdo das
informacgoes.

4. CRITERIOS DE VALIDACAO DAS EXPERIENCIAS

A validacdo das experiéncias ficard a cargo de uma comissao composta por integrantes
de Agéncia de Inovacdo da UFF (AGIR). Para a validacdo das experiéncias, serdo
considerados os seguintes critérios:

1. A experiéncia considerou o saber da comunidade e/ou do publico alvo interessado
(saber local) para a sua concepgao/desenvolvimento



S.

Foi realizada pela UFF ou contou com a sua participacdo para a sua
concepgao/desenvolvimento

Reune pelo menos 3 dos valores/caracteristicas apontadas no formulario de
inscri¢ao

Tem como objetivo responder a um problema social, devidamente qualificado
Apresentou formulério de inscri¢do devidamente preenchido

Forneceu informagdes complementares, quando solicitada.

ENVIO DAS INFORMACOES

O envio das informagdes das experi€ncias deve ser feito por meio do preenchimento do
formulério em anexo (ANEXO I — Formulério de Registro) e encaminhadas para o email
tecnologiasocial.uff@gmail.com indicando MAPEAMENTO DE TECNOLOGIAS

SOCITAIS no campo assunto, em data estabelecida no cronograma do presente Edital.

6. CRONOGRAMA
Atividade Data
Divulgacio do Edital 28/03/2017
Recebimento dos formuldrios (Anexo I) 28/03 a 30/04/2017
Andlise e validacdo das informacoes 01 a 05/05/2017
Levantamento de informac¢des complementares 08 a 26/05/2017
Redacdo e catalogacdo das experiéncias 29/05 a 16/06/2017
Divulgacdo e Publica¢do do Catdlogo 19/06/2017

7. DISPOSICOES GERAIS

Informacdes complementares ou duvidas acerca do presente Edital podem ser
encaminhadas para tecnologiasocial .uff@gmail.com.

Nitero61, 28 de marco de 2017

Divisdo de Inovacdo e Tecnologias Sociais
Agéncia de Inovagao - AGIR
PROPPI



ANEXO I - FORMULARIO DE REGISTRO

PARTE I - Identificacio geral

—

hl

Nome do responsavel pela experiéncia na UFF:

Natureza do responsavel (assinale a op¢do que se aplicar):
[] Docente. Departamento/Unidade:

[] Técnico-Administrativo. Orgio/Lotacio:

[] Aluno. Curso:

Telefone:

Email:

Link do lattes:

PARTE II — Dados sobre a experiéncia

1.

2.

Titulo da experiéncia:

Assinale a area cuja experiéncia busca apresentar solugdo:
[ ] Educagdo

[ ] Energia

[ ] Alimentac@o

[ ] Acesso a Justica
[ ] Geragdio de renda
[] Habitagdo

[ ] Saide

[ ] Recursos hidricos
[ ] Meio ambiente

[ ] Seguranga

[ ] Outra. Qual?

Resumo da experiéncia (10 linhas):
Objetivo:

Qual o problema que a experiéncia pretende responder (caracterizacdo do
problema):

Natureza da experiéncia (se produto, processo, metodologia, servico ou técnica)
[ ] Produto

[ ] Processo

[] Metodologia

[ ] Servico

[ ] Técnica

[] Outro. Qual?

. Local onde a experiéncia foi implementada/desenvolvida:

Data de inicio: Data de fim: (no caso das ja finalizadas)



9.

Publico alvo:

10. Parcerias estabelecidas (indicar outros parceiros que também foram responsaveis

11.

pela criacdo/desenvolvimento da experiéncia):

Dentre as/os caracteristicas/valores abaixo apontadas, indique pelo menos 3
(trés) que julga estarem presentes na experiéncia de tecnologia social inscrita.
Justifique sua escolha para cada item/valor assinalado:

[ ] Valorizagdo do saber local (a experiéncia responde a um problema/demanda
da comunidade/local, considerou o saber da comunidade local e/ou contou com a
participacao do publico alvo interessado para a sua concep¢ao e desenvolvimento)
Justifique:

[ ] Reaplicabilidade (possibilidade da experiéncia ser reaplicada em outros
contextos semelhantes)
Justifique:

[ ] Sustentabilidade econdomica (capacidade da experiéncia ser sustentdvel
economicamente)
Justifique:

[] Sustentabilidade ambiental (a experiéncia considera a sustentabilidade
ambiental nos seus objetivos)
Justifique:

[ ] Empoderamento (o desenvolvimento da experiéncia estimula a autonomia e
participacdo do publico alvo na tomada de decisoes)
Justifique:

[] Baixo custo (a experiéncia proposta é vidvel com poucos recursos)
Justifique:

[ ] Inovagio (a experiéncia propde uma resposta nova a problemas ja conhecidos)
Justifique:

[ ] Interdisciplinariedade/Intersetorialidade (a experiéncia articula saberes de
duas ou mais disciplinas, dreas e/ou campos de conhecimento)
Justifique:

[] Emancipagdo (a experiéncia permite/proporciona a sustentabilidade
econdmica do publico alvo)
Justifique:

[ ] Cooperagio/Parcerias (a experiéncia proporciona ou se vale de redes
colaborativas e/ou conta com o estabelecimento de parcerias para a sua realizacao)
Justifique:

[ ] Autogestio (a gestdo da experiéncia € realizada pelos préprios atores/ptiblico
alvo interessado)



Justifique:

[ ] Outro:
Justifique:

12. O que faz dessa experiéncia uma Tecnologia Social?

13. Essa experiéncia pode ser considerada uma inovagao?
Por que?

14. Como se da a transferéncia de conhecimento entre a Universidade € a
experiéncia de tecnologia social proposta?

15. Qual o impacto social que essa experiéncia produz?

Favor enviar o formulario preenchido para o email tecnologiasocial .uff @ gmail.com
indicando MAPEAMENTO DE TECNOLOGIAS SOCIAIS no campo assunto.

Obrigado pela participacao!
Agéncia de Inovacao — AGIR/UFF




